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Guia Didactica

Objetivos

Q

Objetivo general

Conocer el concepto de IoT situandolo en el contexto histérico, analizando
el funcionamiento basico y descubriendo las diferentes aplicaciones
practicas.

Repasar los avances tecnoldgicos analizando las conexiones M2M, M2P y
P2P para crear soluciones IoT teniendo en cuenta la necesidad de seguridad

y conociendo el impacto cultural y las iniciativas publicas y privadas.

Objetivos especificos

Entender el concepto IoT (Internet de las cosas).

Situar el contexto histérico del IoT.

Analizar el funcionamiento basico del IoT.

Identificar las etapas clave del IoT.

Conocer las aplicaciones practicas del IoT.

Descubrir la Industria 4.0.

Identificar los pilares de IoT.

Analizar cada uno de los pilares de IoT.

Desarrollar las interacciones entre las personas, los objetos y los datos.
Conocer la combinacién de conexiones de maquina a maquina (M2M), de
maquina a persona (M2P) y de persona a persona (P2P).

Conocer la digitalizacion de IoT.

Identificar los avances tecnolégicos de IoT.

Analizar cada uno de los principales protocolos de IoT.

Definir la arquitectura de IoT.

Conocer los cambios culturales y las iniciativas gubernamentales en la
transicion a IoT.

Determinar las necesidades de inclusidon social dentro de la transiciéon digital
de IoT.

Identificar la transicién, integracidn, automatizacién y analisis de los datos
de IoT.

Introduccion a Internet de las cosas (nivel basico) / Rev_06_f 2




Guia Didactica

e Analizar la transformacion de los procesos y generar valor a partir de IoT.

e Definir la necesidad de seguridad de IoT.

e Definir la interaccién y conexiones entre M2M, M2P y P2P para crear
soluciones IoT.

e Analizar la importancia de la convergencia de TI y TO.

o Interpretar los analisis descriptivos, predictivos y prescriptivos.

e Descubrir las topologias de red.

e Conocer los recursos de programacion.
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Contenidos

Introduccion a Internet de las cosas (nivel Tiempo
basico) estimado
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