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Guia Didactica

Objetivos

o Objetivo general

Desarrollar una comprension integral de los fundamentos tedricos y
aplicados de la Inteligencia Artificial.

o Objetivos especificos

Introduccion a la Inteligencia Artificial/ Rev_04_f

Conocer la diferencia entre Inteligencia Artificial y programa
informatico.

Repasar varios acontecimientos histéricos que marcaron los inicios
de la hoy conocida como Inteligencia Artificial.

Conocer diferentes autores, sus proyectos y la importancia histérica
de sus trabajos cientificos.

Entender cdmo funciona una IA y de qué forma aprende imitando el
comportamiento humano.

Conocer las caracteristicas que tienen en comun todas las
Inteligencias Artificiales.

Comprender cuales son los retos principales que traen estas
caracteristicas.

Aprender los simbolos, y su relacidon con los métodos y técnicas
empleados en la Inteligencia Artificial.

Entender la programacién ldgica y como se forman sus expresiones
basicas.

Conocer los sistemas expertos y su importancia como antecedentes
de otros sistemas de IA actuales.

Conocer dos de los lenguajes empleados en la construccién de
sistemas expertos y la légica proposicional: LISP y PROLOG.
Comprender las diferencias y similitudes entre la lédgica
proposicional y la lédgica de predicados, asi como otros modelos de
|6gica.

Dominar los elementos, conectores y formulas bien formadas de la
l6gica proposicional.

Aprender los conceptos y componentes de la logica de predicados de
primer orden, incluyendo el alfabeto, las oraciones del lenguaje de
primer orden, la semantica y la interpretacion.
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Comprender los sistemas deductivos y su objetivo, asi como el
sistema de Hilbert y las reglas de inferencia.

Desarrollar habilidades en la aplicacion de la légica deductiva y en la
construccion de demostraciones.

Comprender la importancia de la ldgica en diversas areas,
incluyendo la filosofia, la informatica y las ciencias formales.

Aplicar los conocimientos adquiridos en la resolucion de problemas y
situaciones concretas.

Comprender los fundamentos tedricos de los algoritmos de
aprendizaje automatico supervisado y no supervisado, asi como sus
fortalezas y debilidades en diferentes situaciones y escenarios.
Aprender cémo implementar y aplicar redes neuronales artificiales,
arboles de decision, algoritmos de clasificacion y algoritmos de
regresion para resolver problemas de clasificacidon y prediccion.
Familiarizarse con los conceptos de aprendizaje por refuerzo,
algoritmos genéticos, algoritmos de clustering y reduccién de
dimensionalidad, y aprender como aplicarlos en diferentes
situaciones, como en robética o en la toma de decisiones en tiempo
real.

Aprender a aplicar técnicas de mineria de datos, como la deteccion
de anomalias, mineria de datos y seleccidon de caracteristicas, para
extraer conocimientos valiosos de grandes conjuntos de datos.
Comprender los algoritmos de procesamiento de imagenes y voz,
como la reduccion de ruido en imagenes, analisis de sentimientos,
deteccidén de objetos en imagenes y reconocimiento de voz, y
aprender a aplicarlos en diferentes situaciones.

Aprender a aplicar algoritmos de procesamiento del lenguaje natural
y prediccidon, como el procesamiento del lenguaje natural y la
prediccién de series temporales, y aprender a optimizar las redes
neuronales para mejorar su rendimiento.
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Contenidos

- Tiempo
Introduccion a la Inteligencia Artificial estimado
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7.2. Datos estructurados vs no estructurados.
8. Retos. Datos y personal.
8.1. Retos. Coste y software.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 02 30 minutos
Actividad de Evaluacion UA 02 90 minutos
Tiempo total de la unidad 12 horas

Unidad 3: Simbolos y métodos numéricos

1. Simbolos y métodos numéricos. Introduccion a la
Inteligencia Artificial débil.
1.1. Introduccién. Inteligencia Artificial fuerte.
1.2. Introduccion. Sistemas expertos y lenguajes
modernos.
2. Sistemas expertos.
2.1. Sistemas expertos. Clasificacion.
2.2. Sistemas expertos. Funcionamiento.
2.3. Sistemas expertos. Primera y segunda
generacion.
2.4. Sistemas expertos. Tercera generacion y légica
difusa.
2.5. Sistemas expertos. Tareas.
2.6. Caja negra y caja de cristal.
2.7. Caja negra y caja de cristal. Ejemplos y
conclusiones.
3. Ldgica proposicional.
3.1. Lenguaje de la representacion del conocimiento.
3.2. Sintaxis de la ldgica proposicional.
3.3. Semantica de la légica proposicional.
4. Tablas de verdad.
4.1. Inferencia o razonamiento.
5. Lenguajes de desarrollo de la IA.
5.1. Lenguajes de desarrollo de la IA. LISP y PROLOG.
5.2. Funcionamiento de LISP y PROLOG.

Cuestionario de Autoevaluacion UA 03 30 minutos

Actividad de Evaluacién UA 03 90 minutos

Tiempo total de la unidad 15 horas
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3.1. Aprendizaje por refuerzo (Reinforcement
Learning).
3.2. Algoritmos genéticos.
3.3. Algoritmos de clustering.
3.4. Reduccién de dimensionalidad.

4. Mineria de datos. Contexto.
4.1. Relacion entre mineria de datos e IA.
4.2. Algoritmos de deteccion de anomalias.
4.3. Algoritmos de mineria de datos.
4.4. Algoritmos de seleccion de caracteristicas.
4.5. Algoritmos de agrupamiento difuso (Fuzzy
Clustering).

5. Procesamiento de imagenes y voz. Contexto.

5.1. Reduccién de ruido en imagenes mediante
algoritmos de filtrado.

5.2. Algoritmos de analisis de sentimientos.

5.3. Algoritmos de deteccion de objetos en imagenes.
5.4. Algoritmos de reconocimiento de voz.

6. Procesamiento del lenguaje natural y prediccion. Contexto.
6.1. Algoritmos de procesamiento del lenguaje
natural.

6.2. Algoritmos de prediccién de series temporales.
6.3. Algoritmos de optimizacion de redes neuronales.

Cuestionario de Autoevaluaciéon UA 05 30 minutos
Actividad de Evaluacién UA 05 90 minutos
Tiempo total de la unidad 20 horas
Examen final 1 hora
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